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Claudia Sáez
F r o n t e n d - E n t w i c k l e r i n  &  W e b d e s i g n e r i n  m i t  S c h w e r p u n k t  U X -
D e s i g n .  S p e z i a l i s i e r t  a u f  d i e  E r s t e l l u n g  b a r r i e r e f r e i e r ,
a n s p r e c h e n d e r  u n d  i n t u i t i v e r  d i g i t a l e r  E r l e b n i s s .

Frontend-Entwicklerin – Freelancerin

Spanisch: Muttersprache

Englisch: B2 (Fortgeschrittene Mittelstufe)

Deutsch: A2 (Grundkenntnisse)

Sprachen

Programmiersprachen
JavaScript, CSS, HTML

Frameworks & Bibliotheken
React, Next.js, Material UI, Node.js, Framer,
Tailwind CSS, Styled Components, Anime.js

Tools & Plattform
Git, Figma, InVision, Adobe Creative Suite (Xd,
Photoshop, Illustrator, Premiere Pro, InDesign),
Webflow, WordPress

DevOps & APIs
Docker, Postman, Auth0

Skills

Webdesign (2022) – Udemy

HTML5 / JavaScript CC3 (2023) – Coursera

Grundlagen des UX-Designs (2023) – Coursera

Zertifikate

Berufserfahrung

Frontend-Entwicklerin – JFX

Webdesignerin – Kreativlab

Grafikdesignerin – CREA7IVE

Webdesignerin – MAD AGENCY

Dezember 2023 – heute

Technologische Universität Chile
INACAP (2015–2019)
 Studium der Grafikdesign

Studium 

Web-Accessibility-Design, Powerlifting, Kunst,
Snowboarden, Science-Fiction- und Fantasy-Romane,
Harry Potter, The Legend of Zelda: Breath of the Wild &
Tears of the Kingdom
 

Interests

Dezember 2021 – Februar 2023

Oktober 2020 – November 2021

Dezember 2019 – September 2020

Febr. 2019 – Dez. 2019 

Originale Grafik-Konzepte entwickelt durch gründliche
Nutzerforschung und Zusammenarbeit mit Kolleg:innen aus
verschiedenen Abteilungen.

Erstellung von Low-, Mid- und High-Fidelity-Wireframes und
Prototypen.

Iterative Anpassung der Designs basierend auf Nutzerfeedback
und datengetriebener Entscheidungsfindung.

Gestaltung und Entwicklung von WordPress-Websites für ein E-
Commerce-Startup

Lieferung von Branding, Designsystemen und Weblösungen, die
auf die Ziele der Stakeholder abgestimmt sind

Zusammenarbeit mit Designern und Entwicklern in Pro-Bono-
Initiativen, wobei Designexpertise zur Unterstützung
gemeinnütziger Organisationen eingebracht wurde

Gestaltung von UI-Mockups und Prototypen mit Firma, Illustrator,
Adobe XD.

Nutzung von Storyboards, Prozessabläufen und Sitemaps zur
Visualisierung von Designideen.

Durchführung und Auswertung von Usability-Tests zur Validierung
von Designalternativen und zur Behebung von UX-Problemen.

Entwicklung, Auslieferung und Wartung von produktionsreifen
Websites mit JavaScript, jQuery, HTML und CSS/Sass

Durchführung von Qualitätssicherungstests auf verschiedenen
Websites zur Gewährleistung der Cross-Browser-Kompatibilität und
mobilen Responsivität

Zusammenarbeit mit verschiedenen Unternehmen zur Gestaltung
responsiver, barrierefreier und optisch ansprechender
Benutzeroberflächen.

Umsetzung dieser Designs im Frontend mit React + TypeScript unter
Verwendung von Material UI und Tailwind CSS.

Sicherstellung einer nahtlosen UX/UI-Ausrichtung durch enge
Abstimmung mit den Kunden.


